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Nom Faye VALENTINE . . .. FOR EDU s
Joueur L. "P@I’IOde y 'f';"'
Occupation Acrobate DEX m CIaSSIqu
Age 30 ... Sexe Féminin Pou (60 INT %‘
&
Résidence ARKHAN CON @
MVT
Lieu de naissance LOSANGELS . APP
Blessure grave ....... PV max. 11 Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial 80  Max. 99 .
POINTS DE VIE  Mourant / Inconscient 00 01 02 SANTE MENTALE Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 II 12 I3
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O Anthropologie (01 %) ... % @ Discrétion (20 %) 90 % |45]18] (O Orientation (10%) ... %
O Archéologie (01 %) ... % ODroit (05%) ... % O Persuasion (10%) ... %
O Arts et métiers (05 %) ... % © Ecouter (20 %) 80 % [40|16] (@ Pickpocket (10 %) 0. % |4518
O oo % O Electricité (10%) ... % O Pilotage (01 %) ... %
O e % O Equitation (05%) ... % O oo %
O i % © Esquive (DEX/2) 80... % [40]16 OPister (10%) ... %
(© Baratin (05 %) 70 % |35]14 O Estimation (05%) ... % OPlongée 01 %) ... %
O Bibliothéque 20%)  ....... % © Grimper (20 %) 80, % |[40]16 O Premiers soins (30 %) ... %
© Charme (15 %) 80 % 40|16 O Histoire (05%) ... % O Psychanalyse (01 %) ... %
Combat 2 distance @ Imposture (05 %) 80 . % |40]16 O Psychologie (10 %) ... %
© (armes de poing) (20 %) 80... % |[40|16 O Intimidation (15%) ... % © Sauter (20 %) 75...% (37|15
O (fusils) 25%) ... % © Lancer (20 %) 80 . % |[40]16 O Sciences (01 %) ... %
O oo % O Langue maternelle (EDU) ....... % O oo %
O % Langues (01 %) O %
Combat rapproché O i % O s %
© (corpsacorps) (25%) 80...% [40]16 O % OSurvie (10%) ... %
O e, % O % O i, %
O e, % O Mécanique (10%) ... % ® Trouver Objet Caché (25%) .70... % 3514
O Comptabilité (05%) ... % O Médecine 01 %) ... % O oo, %
(© Conduite (20 %) 50, % |[25]10 Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %
O Conduite engin lourd (01 %) ....... % © Nager (20 %) 30 % (156 O oo, %
Crédit (00 %) 51 % |25]10 O Naturalisme (10%) ... % O oo %
(© Crochetage (01 %) 90 . % |[45]18 O Occultisme (05 %) ... % O %
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garde-robe

Biens précieux NECessaire de maquillage et

TN\ 3 7 A WA

X e~ Profil co i/, ,A ‘v‘g‘l f N
DESCHPLION ..ttt Traits Parieuse.et. Audacieuse....................ccceeeeeeen...
Idéologie et croyances .Sa personne.et.son,.compte.en..... Séquelles et CICAtriCeS .. ..ouuiuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e
banque
Personnes importantes .MI. WOODWORTH.Henry............. Phobies et manies ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiia
Lieux significatifs .Les grandes.Villes................................ Ouvrages occultes, sorts et artefacts ............c...ueeeieiiiiieeeeeiinnn.

Nécessaire maquillage
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S Eqmperne;a‘t_ et possessions

Cal 22 court dans sac a

Espéces ..ot

Capital 25 500$ ..............................................

e Amis investig@i:éufs c\@
NOM Lo
Joueur:....oooiiiiininninn. Scénario: ...ccuveuieiniiniinnne.
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Joueur:.....ooiiiiiiiiiiians Scénario:...cceiiuiiniiniinnenn.
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Joueur:..cooiiiiiiiiiiiinins Scénario:...cceuveiiiniiianinenn.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

Maladresse .......................... ... ... 100 / 96+
Bchec ... > %
Ordinaire ................................ <%
Majeur .. ... 1/2 %
Extréme ... ... 1/5 %
Critique ... 0l

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.
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BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Nom: Faye VALENTINE
	Joueur: 
	Occupation: Acrobate
	Sexe: Féminin
	Résidence: ARKHAN
	Lieu de naissance: LOS ANGELS
	Espèces: 255$
	Nom_2: 
	Joueur_2: 
	Scénario: 
	Nom_3: 
	Joueur_3: 
	Scénario_2: 
	Nom_4: 
	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	POU_0: 60
	POU_1: 30
	POU_2: 12
	CON_0: 60
	CON_1: 30
	CON_2: 12
	APP_0: 80
	APP_1: 40
	APP_2: 16
	EDU_0: 75
	EDU_1: 37
	EDU_2: 15
	FOR_0: 65
	FOR_1: 32
	FOR_2: 13
	TAI_0: 55
	TAI_1: 27
	TAI_2: 11
	INT_0: 85
	INT_1: 42
	INT_2: 17
	MVT: 9
	BlessureGrave: 
	pv_max: 11
	pm_max: 12
	folie_temp: 
	folie_pers: 
	sm_initial: 60
	sm_max: 99
	impact: 0
	carrure: 0
	DEX_0: 90
	DEX_1: 45
	DEX_2: 18
	ANT: Off
	ANT_1: 
	ANT_0: 
	ANT_2: 
	ARC: Off
	ARC_0: 
	ARC_1: 
	ARC_2: 
	ART: Off
	ART_0: 
	ART_1: 
	ART_2: 
	AR1: Off
	AR1_label: 
	AR1_0: 
	AR1_1: 
	AR1_2: 
	AR2: Off
	AR2_label: 
	AR2_0: 
	AR2_1: 
	AR2_2: 
	AR3_0: 
	AR3_1: 
	AR3_2: 
	AR3: Off
	BAR: Oui
	BAR_0: 70
	BAR_1: 35
	BAR_2: 14
	BIB: Off
	BIB_0: 
	BIB_1: 
	BIB_2: 
	CHA: Oui
	CHA_0: 80
	CHA_1: 40
	CHA_2: 16
	CD1: Oui
	CD1_0: 80
	CD1_1: 40
	CD1_2: 16
	AR3_label: 
	CD3: Off
	CD3_0: 
	CD3_1: 
	CD3_2: 
	CD4: Off
	CD4_0: 
	CD4_1: 
	CD4_2: 
	CD2: Off
	CD2_0: 
	CD2_1: 
	CD2_2: 
	CD4_label: 
	CR2: Off
	CR2_0: 
	CR2_1: 
	CR2_2: 
	CR2_label: 
	CR3: Off
	CR3_label: 
	CR3_0: 
	CR3_1: 
	CR3_2: 
	CR1: Oui
	CR1_0: 80
	CR1_1: 40
	CR1_2: 16
	COM: Off
	COM_2: 
	COM_0: 
	COM_1: 
	COD: Oui
	COD_0: 50
	COD_1: 25
	COD_2: 10
	CRE_0: 51
	CRE_1: 25
	CRE_2: 10
	CEL: Off
	CEL_0: 
	CEL_1: 
	CEL_2: 
	DIS: Oui
	DIS_0: 90
	DIS_1: 45
	DIS_2: 18
	CRO: Oui
	CRO_0: 90
	CRO_1: 45
	CRO_2: 18
	DRO: Off
	DRO_0: 
	DRO_1: 
	DRO_2: 
	ECO: Oui
	ECO_0: 80
	ECO_1: 40
	ECO_2: 16
	ELE: Off
	ELE_0: 
	ELE_1: 
	ELE_2: 
	ESQ: Oui
	ESQ_0: 80
	ESQ_1: 40
	ESQ_2: 16
	EQU: Off
	EQU_0: 
	EQU_1: 
	EQU_2: 
	GRI: Oui
	GRI_0: 80
	GRI_1: 40
	GRI_2: 16
	EST: Off
	EST_0: 
	EST_1: 
	EST_2: 
	HIS: Off
	HIS_0: 
	HIS_1: 
	HIS_2: 
	IPO: Oui
	IPO_0: 80
	IPO_1: 40
	IPO_2: 16
	ITI: Off
	ITI_0: 
	ITI_1: 
	ITI_2: 
	LAN: Oui
	LAN_0: 80
	LAN_1: 40
	LAN_2: 16
	LAG: Off
	LAG_0: 
	LAG_1: 
	LAG_2: 
	CD3_label: 
	LG1: Off
	LG1_0: 
	LG1_1: 
	LG1_2: 
	LG2: Off
	LG2_label: 
	LG2_0: 
	LG2_1: 
	LG2_2: 
	LG3: Off
	LG3_label: 
	LG3_0: 
	LG3_1: 
	LG3_2: 
	MEC: Off
	MEC_0: 
	MEC_1: 
	MEC_2: 
	MYT_0: 
	MYT_1: 
	MYT_2: 
	MED: Off
	MED_0: 
	MED_1: 
	MED_2: 
	NAG: Oui
	NAG_0: 30
	NAG_1: 15
	NAG_2: 6
	NAT: Off
	NAT_0: 
	NAT_1: 
	NAT_2: 
	OCC: Off
	OCC_0: 
	OCC_1: 
	OCC_2: 
	PIL_0: 
	LG1_label: 
	PL1: Off
	PL1_1: 
	PL1_2: 
	ORI_1: 
	ORI_2: 
	PER_0: 
	PER_1: 
	PER_2: 
	ORI_0: 
	PIC_0: 90
	PIC_1: 45
	PIC_2: 18
	PIL_1: 
	PIL_2: 
	PIC: Oui
	ORI: Off
	PER: Off
	PIL: Off
	PLO_0: 
	PLO_1: 
	PLO_2: 
	PRE_0: 
	PRE_1: 
	PRE_2: 
	PSA_0: 
	PSA_1: 
	PSA_2: 
	PIS_0: 
	PIS_1: 
	PIS: Off
	PLO: Off
	PRE: Off
	PSA: Off
	PIS_2: 
	SCI: Off
	SCI_0: 
	SCI_1: 
	SCI_2: 
	PL1_label: 
	SC1_0: 
	SC1_label: 
	SC1: Off
	SC1_2: 
	SC1_1: 
	SC2: Off
	SC2_label: 
	SC2_0: 
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	SAU_0: 75
	SAU_1: 37
	SAU_2: 15
	SAU: Oui
	SUR: Off
	SUR_0: 
	SUR_1: 
	SUR_2: 
	SR1: Off
	SR1_0: 
	SR1_1: 
	SR1_2: 
	SC3_label: 
	SC3_0: 
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	SC3: Off
	TOC: Oui
	TOC_0: 70
	TOC_1: 35
	TOC_2: 14
	CP2: Off
	CP2_0: 
	CP2_1: 
	CP2_2: 
	CP3: Off
	CP3_0: 
	CP3_1: 
	CP3_2: 
	CP4: Off
	CP4_0: 
	CP4_1: 
	CP4_2: 
	CP5: Off
	CP5_0: 
	CP5_1: 
	CP5_2: 
	PL1_0: 
	PSO: Off
	PSO_0: 
	PSO_1: 
	PSO_2: 
	CP1: Off
	CP1_0: 
	CP1_1: 
	CP1_2: 
	SR1_label: 
	CP1_label: 
	CP2_label: 
	CP3_label: 
	CP4_label: 
	CP5_label: 
	EQV_1: 40
	EQV_0: 80
	EQV_2: 16
	EQUIP2:   Cal 22 court dans sac à main
	NOTES: Aplomb 2
	EQUIP1: Nécessaire maquillage

Cal 25 dans porte-jarretelles
	Arm1_ORD: 
	Arm1_MAJ: 
	Arm1_EXT: 
	Arm1_PORT: 
	Arm1_CAP: 
	Arm1_PANNE: 
	ARM2: Cal 25
	Arm2_ORD: 
	Arm2_MAJ: 
	Arm2_EXT: 
	Arm2_DEG: 1D6 + (E)
	Arm2_CAD: 1
	Arm2_CAP: 1
	Arm2_PANNE: 100
	ARM3: Cal 22
	Arm3_ORD: 
	Arm3_MAJ: 
	Arm3_EXT: 
	Arm3_DEG: 1D6 + (E)
	Arm3_PORT: 15m
	Arm3_CAD: 1/3
	Arm3_CAP: 6
	Arm3_PANNE: 100
	ARM4: Couteaux
	Arm4_ORD: 
	Arm4_MAJ: 
	Arm4_EXT: 
	Arm4_DEG: 1D4 + (E)
	Arm4_PORT: Allonge
	Arm4_CAD: 1
	Arm4_CAP: 0
	Arm4_PANNE: 0
	ARM5: 
	Arm5_ORD: 
	Arm5_MAJ: 
	Arm5_EXT: 
	Arm5_DEG: 
	Arm5_PORT: 
	Arm5_CAD: 
	Arm5_CAP: 
	Arm5_PANNE: 
	Arm2_PORT: 3m
	SAN: 60
	CHANCE: 75
	PV: 11
	PM: 12
	Description: 
	ideologieEtCroyance:                             Sa personne et son, compte en banque
	personnesImportantes:                              Mr WOODWORTH Henry
	lieuxSignificatifs:                      Les grandes Villes
	bienPrécieux:                   Nécessaire de maquillage et garde-robe 
	rencontresEntites: 
	ouvragesOccultes: 
	sequellesCicatrices: 
	phobiesManies: 
	depencesCourantes:                          50$
	traits:         Parieuse et Audacieuse 
	capital:           25 500$
	age: 30
	Illu-invest: 


