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Idéologie et croyances .QN.peut.toujours.changer.............. SEqUEIES €E CICALIICES .. .veveeeeeeeeeeeeeeeee e
Personnes importantes .MI. WOODWORTH............. Phobies et manies ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiia
Lieux significatifs .SON. premier.braquage........................... Ouvrages occultes, sorts et artefacts ..............ccoeeiiiiiiiiiiiiiiina.,
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

Maladresse .......................... ... ... 100 / 96+
Echec ... oo > %
Ordinaire ................................ <%
Majeur .. ... 1/2 %
Extréme ... ... 1/5 %
Critique ... 0l

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.
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BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Nom: Thomas Larssen "Tommy Gun"
	Joueur: 
	Occupation: Braqueur de banque
	Sexe: Masculin
	Résidence: ARKHAN
	Lieu de naissance: CHICAGO
	Espèces: 60$
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	TAI_0: 80
	TAI_1: 40
	TAI_2: 16
	INT_0: 75
	INT_1: 37
	INT_2: 15
	MVT: 8
	BlessureGrave: 8
	pv_max: 17
	pm_max: 15
	folie_temp: 
	folie_pers: 
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	sm_max: 99
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	carrure: +2
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	DEX_1: 20
	DEX_2: 8
	ANT: Off
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	CD1: Oui
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	CD2_2: 16
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	CR3_2: 
	CR1: Oui
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	CR1_1: 45
	CR1_2: 18
	COM: Off
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	COM_1: 
	COD: Oui
	COD_0: 80
	COD_1: 40
	COD_2: 16
	CRE_0: 30
	CRE_1: 15
	CRE_2: 6
	CEL: Oui
	CEL_0: 21
	CEL_1: 10
	CEL_2: 4
	DIS: Oui
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	DIS_1: 15
	DIS_2: 6
	CRO: Oui
	CRO_0: 31
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	CRO_2: 6
	DRO: Off
	DRO_0: 
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	ECO: Off
	ECO_0: 
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	ELE: Off
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	ESQ: Oui
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	IPO: Off
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	ITI: Oui
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	LAN: Oui
	LAN_0: 60
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	LAG: Off
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	LG1: Off
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	LG3: Off
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	LG3_0: 
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	LG3_2: 
	MEC: Oui
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	MYT_0: 
	MYT_1: 
	MYT_2: 
	MED: Oui
	MED_0: 21
	MED_1: 10
	MED_2: 4
	NAG: Oui
	NAG_0: 40
	NAG_1: 20
	NAG_2: 8
	NAT: Off
	NAT_0: 
	NAT_1: 
	NAT_2: 
	OCC: Off
	OCC_0: 
	OCC_1: 
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	PIL_0: 
	LG1_label: 
	PL1: Off
	PL1_1: 
	PL1_2: 
	ORI_1: 15
	ORI_2: 6
	PER_0: 
	PER_1: 
	PER_2: 
	ORI_0: 30
	PIC_0: 
	PIC_1: 
	PIC_2: 
	PIL_1: 
	PIL_2: 
	PIC: Off
	ORI: Oui
	PER: Off
	PIL: Off
	PLO_0: 
	PLO_1: 
	PLO_2: 
	PRE_0: 70
	PRE_1: 35
	PRE_2: 14
	PSA_0: 
	PSA_1: 
	PSA_2: 
	PIS_0: 30
	PIS_1: 15
	PIS: Oui
	PLO: Off
	PRE: Oui
	PSA: Off
	PIS_2: 6
	SCI: Off
	SCI_0: 
	SCI_1: 
	SCI_2: 
	PL1_label: 
	SC1_0: 
	SC1_label: 
	SC1: Off
	SC1_2: 
	SC1_1: 
	SC2: Off
	SC2_label: 
	SC2_0: 
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	SAU_0: 50
	SAU_1: 25
	SAU_2: 10
	SAU: Oui
	SUR: Off
	SUR_0: 
	SUR_1: 
	SUR_2: 
	SR1: Off
	SR1_0: 
	SR1_1: 
	SR1_2: 
	SC3_label: 
	SC3_0: 
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	SC3: Off
	TOC: Oui
	TOC_0: 50
	TOC_1: 25
	TOC_2: 10
	CP2: Off
	CP2_0: 
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	CP2_2: 
	CP3: Off
	CP3_0: 
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	CP4: Off
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	CP5: Off
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	PSO: Off
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	PSO_2: 
	CP1: Off
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	CP5_label: 
	EQV_1: 25
	EQV_0: 50
	EQV_2: 10
	EQUIP2: 
	NOTES: Aplomb 2
	EQUIP1: Thompson
	Arm1_ORD: 
	Arm1_MAJ: 
	Arm1_EXT: 
	Arm1_PORT: 
	Arm1_CAP: 
	Arm1_PANNE: 
	ARM2: Thompson
	Arm2_ORD: 
	Arm2_MAJ: 
	Arm2_EXT: 
	Arm2_DEG: 1D10 + 2
	Arm2_CAD: 1/auto
	Arm2_CAP: 20/30/50
	Arm2_PANNE: 96
	ARM3: 
	Arm3_ORD: 
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	Arm3_CAD: 
	Arm3_CAP: 
	Arm3_PANNE: 
	ARM4: 
	Arm4_ORD: 
	Arm4_MAJ: 
	Arm4_EXT: 
	Arm4_DEG: 
	Arm4_PORT: 
	Arm4_CAD: 
	Arm4_CAP: 
	Arm4_PANNE: 
	ARM5: 
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	Arm5_PORT: 
	Arm5_CAD: 
	Arm5_CAP: 
	Arm5_PANNE: 
	Arm2_PORT: 20m
	SAN: 75
	CHANCE: 65
	PV: 17
	PM: Off
	Description: 
	ideologieEtCroyance:                             On peut toujours changer
	personnesImportantes:                              Mr WOODWORTH
	lieuxSignificatifs:                      Son premier braquage
	bienPrécieux:                   Sa "Tonny" personnalisé avec étui violon
	rencontresEntites: 
	ouvragesOccultes: 
	sequellesCicatrices: 
	phobiesManies: 
	depencesCourantes:                          10$
	traits:         Loyal
	capital:            1 500$
	age: 32
	Illu-invest: 


